Kinderweltreise — Lander kennen lernen

Mit der Kinderweltreise erfahren die Lernenden nicht nur allerlei
Wissenswertes (liber Land und Leute, Tiere und Pflanzen oder die
Geschichte des Landes, sondern auch, wie andere Kinder leben,
was sie essen, womit sie spielen oder wie es ist, dort zur Schule zu
gehen.

Zielgruppen

Zyklus 2, Zyklus 3

Gestaltung

Die Kinderweltreise ist klar strukturiert, der Aufbau ist selbster-
klarend. Die Navigation ist in funf Register unterteilt: Start, Lexi-
kon, Hilfe, Reisespiel, Buchtipps:

Uber das Suchfeld findet man samtliche Stellen der ganzen Webseite, in denen der ge-

Mit dem Start-Button kann jederzeit direkt auf die einzelnen
Kontinente zugegriffen werden.

Das Lexikon bietet alphabetisch sortiert kurze, gut ver-
standliche Sachinformationen zu Fachausdriicken und
Fremdwortern, die in den Seiten der Kontinente vorkom-
men. Zu jedem Begriff ist auch immer eine Abbildung dabei.
In der Hilfe erklart die Reisefreundin Lucy die Bedienung

und den Aufbau der Webseite in einem dreiminttigen Video. Lernende konnen sich so selbststandig in die Kmder—

weltreise einarbeiten.

Das Reisespiel funktioniert nach dem Motto "Wo bin ich". Dabei wird ein anfanglich stark verpixeltes, landertypi-
sches Foto Schritt fur Schritt hdher aufgeldst, bis es letztendlich als scharfes Bild dargestellt wird. Parallel [&uft
dazu ein Countdown. Je schneller man das Pixelbild errat und dann einen Buzzer anklickt, umso mehr Punkte er-

halt man. Als Hilfe werden laufend Buchstaben des gesuchten Landes eingeblendet.

Bei den Buchtipps findet man ISBN, Coverfotos und Kurzinhalte samt Altersempfehlung von geografischen Kin-

derlexika bis hin zu Jugendromanen, die mit dem Thema fremde Lander zu tun haben.

suchte Begriff vorkommt.

Unterhalb der Seitennavigation sind die direkten Link-Buttons zu den Erdteilen Europa, Asien, Nordamerika, Stidame-
rika, Australien und Afrika.
Jeder Erdteil ist nach dem gleichen Schema aufgeteilt:

Daten & Fakten (Mit Steckbrief / Land / Leute / Tiere & Pflanzen
/ Wirtschaft / Geschichte & Politik).

Alltag & Kinder (Mit Alltag & Kinder / Essen / Schulsystem / Ty-
pisch / Traditionen und Vorurteile)

Mitmachtipp (z.B. Landesbezogene Kochrezepte)
Buchtipp (Landesbezogene Jugendliteratur)

Landerratsel (I16st man die Ratsel, gibt es zur Belohnung "Pass-
stempel" flr den eigenen digitalen Reisepass der Kinderwelt-
reise. Fur die Landerratsel muss man sich registrieren).
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Am rechten Seitenrand kann
man mit einem Zoomregler
auf einen beliebigen Punkt
der Weltkarte der Startseite | Yot : POEN -
zoomen und so direkt das i 2; LU %ﬂ? %

jeweilige Land entdecken.

Mithilfe der Pfeile kannst du deinen —
Reisebegleiter auswahlen.

Didaktische Aspekte

o Alle Bereiche des Geografieunterrichts werden abgedeckt.

o Es bedarf keinerlei Erklarungen seitens der Lehrperson.

e Eine schwerpunktmassige Bearbeitung ist sehr gut mdglich.

o Es werden vielseitige Differenzierungsmdglichkeiten angeboten. (Umfang, Interessen, Vielfalt)

Bezug zum Lehrplan

Zyklus 2: NMG: 7.(7.1./7.2./7.4.): Lebensweisen und Lebensrdume von Menschen erschliessen und vergleichen
Zyklus 3: RZG:  2.2. Lebensweisen und Lebensrdume charakterisieren
2.3. Mensch-Umwelt-Beziehungen analysieren

2.4. Sich in Raumen orientieren
2.5. Schweiz in Tradition und Wandel verstehen

Konkrete Anwendungsbeispiele

o Selbststandige Auseinandersetzung mit einem Land.

e "Ich présentiere meine Heimat"

e Gegenulberstellen und Vergleichen eines Themas in verschiedenen Landern
o Vertiefung

Plus und Minus

¢ Informativ und lehrreich
e Einfache Sprache

@ e Sehr umfangreich, deckt alle Bereiche der Lebenswelten der Kinder ab
@ o Keine Audiodateien oder Filmsequenzen zu den Landern / Sprachen

Links, Quellen, Preis

Link, Quelle, Bildquelle: https://www.kinderweltreise.de

Preis: kostenlos
Rezensiert von Bereichsarbeitsgruppe Unterrichtssoftware Februar 2019
Rezension Unterrichtssoftware Seite 2 von 2

© Bildungsdepartement Kanton St.Gallen



