Haringkids

Haringkids erweckt die Kunst von Keith Haring zum Leben. Die Seite
enthalt zudem (iiber 200 kunstorientierte, didaktisch aufbereitete Un-
terrichtsideen.

Zielgruppen
Zyklus 1, Zyklus 2, Zyklus 3

Gestaltung

Das Design der Website ist sehr ansprechend, mit lustigen
Animationen und Zeichnungen, die auf der interaktiven Si-
temap verteilt sind. Die Navigation mag angesichts des etwas
Uberladenen Aussehens der Seite verwirrend erscheinen, sie
ist aber sehr intuitiv. Nach dem Zugriff auf bestimmte Inhalte
werden die meisten Seiten in ein Standard-Dropdown-Menti
fur die obere oder untere Leiste geandert. Wahrend viele Be-
reiche (wie der Abschnitt "Spiele" fur jingere Kinder) unter-
schiedliche Designs aufweisen, sind alle Abschnitte einfach zu

{_ study. We have gathered our lessons from
. e s education departments at Museums, from

navigieren. some of the staff members and close

affiliates of the Keith Haring Foundation,

Auf der Startseite finden die Kinder nicht nur das interaktive @ rom visirs just ke you

heir projects to us

Malbuch (coloring book), sondern auch Informationen tber
den Kunstler, Fragen und Antworten, animierte Bilder und die
Moglichkeit Uber gezeigte Bilder eine Geschichte zu schrei-
ben. Lehrpersonen finden viele Unterrichtsideen fur jede Stufe.

Coloring Book:

Im Intro wird erklart, wie gearbeitet werden kann. Es stehen sechs Hin-
tergrundbilder zur Auswahl. Mit den vorgegebenen Elementen kénnen
eigene Geschichten erzahlt werden. Die Elemente werden durch Ankli-
cken ins Bild geholt und kénnen frei verschoben werden. Mit Doppel-
klick auf ein Element wird es gelb umrandet und kann verandert wer-
den. Es stehen folgende Funktionen zur Verfigung: Farbwahl, Rota-
tion, Vergrésserung, Verkleinerung, Papierkorb. Mit einem weiteren
Doppelklick auf das Element wird es wieder beweglich und kann frei
verschoben werden.

Die Buchstaben des Alphabets kénnen wie alle anderen Elemente
auch ins Bild geholt und bearbeitet werden. Die Taskleiste kann flr ei-
nen sauberen Druck versteckt werden.

Keith:
Zu Keith Haring gibt es neben der Biografie, biografische Geschichten und viele,
auch animierte Bilder. Die Bemalung der Subway Stationen wird ausfihrlich doku-
mentiert und unter "Map" werden seine Tatigkeiten rund um die Welt gezeigt.

Games:
Bunte Pop-Art-Spiele wie Hangman, Tictactoe und Picture Puzzles sind vor allem
unterhaltend.

Morphs:
Bei jedem Klick auf das Bild wird die Figur verandert. Aus dem Baby wachst ein Hund, ein Mensch usw. Am Schluss
kénnen alle Bilder als Film abgespielt werden.
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Didaktische Aspekte

Die Webseite ist in Englisch und kann somit auch im Englischunterricht eingesetzt werden z.B. die Biografie des
Klnstlers lesen oder Hangman mit 10 Kategorien a 10 bis 27 Worter spielen.

Mit dem Coloring Book kénnen kleine Bildgeschichten erzahlt werden.

Unter ,What is the story“ kbnnen Geschichten zu drei animierten Zeichnungen von Haring (funf Finger, einem Delphin
oder einem Telefon) direkt auf der Seite eingegeben werden. Selektierte Geschichten werden verdffentlicht.
Lehrpersonen und Lernende kénnen die Arbeit anderer in der grossen Galerie fur Schulprojekte sehen.

Bezug zum Lehrplan

Zyklus 2: e BG.1.A.2d: Die Schiilerinnen und Schiler kdnnen ihre Beobachtungen zu Raum-, Farb- und Bewe-
gungsphanomenen beschreiben (z.B. Nahe-Distanz, Licht-Schatten, optische Farbmischungen, Bild-
folge).

e BG.2.A.2.1d: Die Schilerinnen und Schuler kénnen in Spiel und Experiment auf Unerwartetes rea-
gieren, ihre Aufmerksamekeit fir Details scharfen und ihre Bildsprache erweitern.

e BG.2.C.2c: Die Schulerinnen und Schuler kénnen durch Abbilden, Verfremden, Umgestalten und
Schichten Darstellungsmdglichkeiten erproben und anwenden.

¢ BG.3.A.1.1b: Die Schulerinnen und Schuler kbnnen Symbole, Komposition und Ausdruck in Kunst-
werken aus verschiedenen Kulturen und Zeiten sowie in Bildern aus dem Alltag untersuchen und be-
schreiben.

Entsprechende Kompetenzen finden sich zu den Zyklen 1 und 3

Konkrete Anwendungsbeispiele

Kleine Geschichten erfinden und darstellen. Spiele spielen. Einfach zum Spass fur Zwischendurch als Differenzie-
rungsmaoglichkeit.

Plus und Minus

e Geschichten illustrieren
@ e Alle Elemente sind editierbar
e Die Seite kann direkt gedruckt werden
e Lehrpersonen stehen sehr viele Unterrichtsideen zur Verfiigung

e Alle Inhalte sind englisch

e Die Elemente im Coloring Book kénnen nicht gespiegelt werden
@ o Seite funktioniert auf iPad nur bedingt

Links, Quellen, Preis

Link, Quelle, Bildquelle: http://www.haringkids.com

Preis: kostenlos
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